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Lucrarea practica igi propune descrierea utilizarea aplicatiei GIMP pentru a procesa o imagine digitala.

1 Deschiderea desenului creat in aplicatia Inkscape si exportul aces-
tuia ca imagine digitala

Din aplicatia Inkscape in care este deschis desenul, se alege File / Export Bitmap...
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Abbildung 1: Inkscape - Export Bitmap
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In fereastra Export Bitmap se alege la Export Area - Page, la Bitmap size - Width - pixels at 600, iar la
Filename se alege Browse si calea citre GEOMORFOLOGIE 2014 2015/nume_prenume, unde figierul se
salveaza prin apasarea butonului Export, sub numele Desen Inkscape.png.
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Abbildung 2: Inkscape - Optiuni Export Bitmap

2 Deschiderea fisierului .png in GIMP

Figierul se va deschide in GIMP.
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Abbildung 3: Deschiderea figierului .png

3 Setarile de baza in GIMP

Daca GIMP se deschide in Multi Window Mode (fiecare tool si imaginea deschisa sunt in ferestre diferite),

de la Meniul Windows se poate alege optiunea Single-Window Mode.
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Abbildung 4: Modul Multiple-Windows
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Abbildung 5: Schimbarea modului ferestrei

Daca zonele de Toolbar nu sunt in zonele lor clasice (agsa cum se observi in Fig.), in centru figierul deschis,
stanga sus - Toolbox, stanga jos - Tool options, dreapta sus - Layers, dreapta jos - Brushes,

Titlul hartii
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Abbildung 6: Modul Single-Windows

atunci interfata graficd se poate reseta astfel: de la Edit / Preferences, se acceseazi Window Management,

si apoi se apasd Reset Saved Window Positions to Default Values.
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Abbildung 7: Resetarea interfetei grafice

Apisarea butonului de resetare necesitd repornirea aplicatiei GIMP, aga cum se specificd in mesajul
urmator.

Abbildung 8: Mesajul de restart



4 Lucrul cu strate (layere)

Deoarece exportul din Inkscape s-a facut de pe o foaie alba, fari a se seta umplere, se poate observa ca figierul

.png Desen _Inskape are fundalul transparent. Transparenta este indicata de prezenta acestui model -,
iar rezolvarea cea mai simpla este addugarea unui strat ca fundal alb.

Pentru a se crea un nou strat, se merge in toolbarul Layers, aflat in pozitia stanga sus, unde se regaseste si
tabul Layers. Acolo, se da click drapta pe layerul existent (are acelasi nume ca figierul: Desen Inkscape.png)
si se alege New Layer.... Proprietétile acestui nou strat se pot seta mai departe. La Layer name se alege
“fundal alb”.
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Abbildung 9: Crearea unui nou strat

In cazul de fatid se merge pe o marime la fel ca a stratului de bazid (aceastd mirime este deja setati la
Width i Height), si se alege la Layer Fill Type - White. Se apasi OK, iar stratul nou va apare deasupra
stratului de baza. In aceastd situatie se trage stratul “fundal alb” sub stratul de baza prin operatiunea Drag
& Drop.
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Abbildung 10: Mutarea stratelor



Se reselecteaza stratul de baza cu ajutorul cursorului.

5 Modurile de selectie

O imagine poate fi selectata in intregime sau pixel cu pixel. Operatiunile de selectie pixel cu pixel pot fi de
mai multe tipuri:

Ellipse Select Tool: Select an elliptical region

Free Select Tool: Select a hand-drawn
region with free and polygonal segments

Rectangle Select Tool: Select a rectangular region

Fuzzy Select Tool: Select a contiguous § > Forgground Se!ect Tool: Select a '
region on the basis of color - region containing foreground objects

Scissors Select Tool: Select shapes using intelligent edge-fitting

Select by Color Tool: Select regions with similar colors

Abbildung 11: Uneltele de selectie

Utilizand diferitele unelte de selectie pixel cu pixel, selectati cadrul hartii, cadrul formelor geometrice si
directia nord. Pentru a adauga selectii multiple, dupa fiecare selectie, la urmatoarea se tine apisata tasta
Shift (moment in care la dreapta cursorului uneltei apare semnul +). Pentru a elimina din selectie se tine
apasata tasta Ctrl (moment in care apare la dreapta cursorului semnul -). Pixelii selectati vor fi infitigati cu
o linie intreruptd care se misci permanent.
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Abbildung 12: Afigsarea selectiei
Se va selecta textul Legendd, cadrul imaginilor geometrice gi cadrul interior al hartii. Selectia creata poate fi
salvatd pentru utilizarea ulterioard sub formad de Cahnnel sau Path (se merge la meniul Select i se alege
Save to Channel..., dupi care la Tab-ul Channel, respectiva selectie poate fi vizualizati).




en_Inkscape] {imported)-1.0 {RGBE color, Z layers) 4961170
Tools  Filk
Chrl +2,

Shift+Ctrl +48,

Shift+Ctrl +L
Shift+0

™ Border..,
D Distart...

Rounded Rectangle...
Toggle Quick Mask Shift+0)

3

-. ToRath Sawe the selection to a channel
T ELnp=r
Fress F1 for mmare heln

EAnspanznt ansas

— Channslz " - paths ﬁ Undo History

Abbildung 13: Salvarea selectiei

Pentru a umple aceastd zona cu o alta culoare trebuie setata culoare de umplere si de fundal.
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Abbildung 14: Setdrile culorilor de foreground /background

It
Apoi se alege unealta Bucket Fill ., gi se aleg setdrile uneltei in meniul Tool Options (stanga jos)
astfel: la Mode - Normal, la Opacity - 100, la Fill Type - FG color fill, la Affected Area - Fill whole selection.
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Abbildung 15: Modul de umplere

6 Procesarea imaginii

Se va selecta cu unealta de selectie Rectangle, cadrul interior al hartii.
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Se acceseazd apoi meniul Tools, unde la Color tools sunt disponible o serie de unelte care modifica
proprietitile de culoare ale tuturor pixelilor selectati. Unealta Brightness-Contrast poate fi utilizata pentru
a lumina/intuneca culoarea pixelilor, spre exemplu.

O— Adjust Brightness and Contrast
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Abbildung 17: Unealta Brightness-Contrast

7 Editarea de tip desen

Pe langa selectia pixel cu pixel si schimbarea valorii pixelilor in bloc, existd unelte care schimba valoarea
pixelilor dupd un model de tip desen.
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Abbildung 18: Uneltele de desenare

Aceste unelte au setiri variate, precum grosimea sau modelul de varf de editare, sau opacitatea.
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Abbildung 19: Optiunile uneltelor de desen

Rezultatul acestor editiri se poate observa ci se face pixel cu pixel, functie de mirimea varfului de editare,
si nu in bloc.
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Abbildung 20: Rezultatele uneltelor de desen

8 Introducerea de text

Textul .poate fi introdus cu orice fel de familie, marime gi culoare gi raméne editabil (ca strat separat)
pani la salvarea in format raster/imagine, cand este rasterizat.
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Abbildung 21: Optiunile uneltei text
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Abbildung 22: Inserarea textului

9 Salvarea si exportul

Salvarea in GIMP presupune salvarea in format .xcf, format in care se pastreaza stratele si toate optiunile
de editare a selectiilor salvate, a textului, etc. Exportul presupune rasterizarea tuturor efectelor si salvarea

unor figiere de tip .png.
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Abbildung 23: Salvarea
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Abbildung 24: Salvarea in format nativ .xcf
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Abbildung 25: Exportul in format .png
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Abbildung 26: Optiunile exportului in format .png
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