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Lucrarea practici igi propune recunoagterea cuestelor, utilizand gridul SRTM descércat de fiecare
student in parte, de pe pagina de descarcare rastere SRTM cueste.

1 Relieful structurilor monoclinale

Structurile monoclinale sunt structuri geologice a céror strate sunt dispuse concordant sau di-
scordant (dar cu discordantd paraleld cu stratele) unele peste altele gi prezentand o inclinare de
pind la 20°-25°. Situatii de monoclin se pot intalni gi in cazul zonelor marginale ale domurilor
sau bazinelor.

Cel mai tipic relief monoclinal apare in zonele cu o singura inclinare a stratelor gi cu strate cu
duritati diferite. Este in general un relief jos, de deal, de podig sau de campie, cu o trasdturid
caracteristicd specifici: asimetria generalizata. Asimetria se manifesta la nivelul versantilor,
prin relatia acestora cu dispunerea fata de stratele monoclinale si este legatad de adancirea retelei
hidrografice. Astfel, versantii sunt fie scurti si abrupti daca adancirea retelei hidrografice a avut
loc perpendicular pe capetele stratelor, fie sunt prelungi si slab inclinati dacd adancirea retelei
hidrografice s-a fadcut pe planul stratelor
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Figura 1: Schematizarea reliefului structurilor monoclinale (prelucrare dupa Selby| [1985] si Ra-
doane et al.| [2005])
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Figura 2: Perspectiva 3D asupra cuestei Prisacii

Forma de relief ierarhic superioard versantului, in cazul structurii monoclinale este cuesta
Davis| [1899]. Aceasta este de fapt un interfluviu asimetric, format dintr-un versant scurt si slab
inclinat i un versant prelung si slab inclinat. Versantul abrupt mai este denumit gi frunte, iar
cel slab inclinat revers. Linia de unirea a planelor celor doi versanti se prezinta ca o culme
ingusta, dar se poate prezenta si ca suprafatd structurald, sau platou. Adeseori stratul dur poate
duce la aparitia cornigsei, un abrupt situat la partea superioara a fruntii. Pentru a fi o cuesté,
fruntea interfluviului asimetric trebuie sd reteze cel putin doud strate. Cand fruntile de cuesta
sunt magive gi se extind unitar pe distante mari, ele formeaza fronturi de cueste. Dupa formi,
cuestele pot fi rectilinii, arcuite sau festonate, iar dupa profilul transversal si dispunerea lor in
raport cu o vale subsecventa principald pot fi simple, in trepte sau dedublate.

Si reteaua hidrograficd prezinti o caracteristici asimetricd prin asimetria versantilor gi di-
rectia de curgere a apei fata de stratele monoclinale. Acest tipic este prezent in cazul unor strate
monoclinale cu o singura inclinare principala. Dupéa directia de curgere, inclinarea stratelor gi
asimetria versantilor, viile dezvoltate pe structurd monoclinald pot fi:

e - consecvente (cataclinale) au inclinarea conforma cu inclinarea stratelor i apar pe su-
prafetele initiale gi prezintd profil transversal simetric;

e - subsecvente (anaclinale) au inclinarea perpendiculara pe inclinarea stratelor se dezvolta
la baza cuestelor si au profil transversal asimetric;

e - obsecvente (ortoclinale) au inclinarea opusa fata de cea a stratelor, au profil transversal
simetric, profil longitudinal inclinat si apar pe fruntile de cuesté;

e - reconsecvente (resecvente) prezinta o reluare a consecventei pe suprafetele derivate din
relieful initial.

2 Recunoasterea cuestelor pe modelele numerice ale altitudinii
suprafetei terestre

Reprezentarea altitudinii reliefului prin curbe de nivel surprinde aspectele geomorfometrice ale
cuestelor (Fig. 2):

- profilul transversal asimetric (ca panta i lungime);

- versantul de frunte abrupt — pante mari;

- versantul revers slab inclinat — pante mici;

Utilizarea hartii pantelor, a profilului topografic si a reprezentarii perspective tridimensionale
poate releva prezenta unei cueste.



3 Calculul in SAGA

Se deschide SAGA GIS. Figierul SRTMS8 _30m_ stereo_ "rdnd” ’coloand”.sgrd se incarci in apli-
catia SAGA GIS (FILE/GRID/LOAD) .

In fereastra WORKSPACE/MODULES este disponibild in cadrul libririei Terrain Analysis
- Morphometry, functia Slope, Aspect, Curvature. La Data Objects, se alege la Grids, ca
Grid System extinderea disponibila (50; 1100z 1100y; coordz coordy), ca >> Elevation rasterul
SRTM, iar la << Slope sa fie ales create. La Options, Method se alege Mazimum Slope (Travis
et. al., 1975), apoi se ruleaza functia prin apasarea Okay.

Semmnalul sonor, bara albastrd din partea dreapta jos si mesajul din fereastra MESSAGES:
Module execution succeeded aratd cid functia a fost finalizatd cu succes. Ca urmare a rulirii
functiei, in WORKSPACE/DATA /TREE, sub Grids apar 2 rastere, unul dintre ele fiind numit 02.
Slope. Acesta va fi salvat prin click dreapta Save As..., in E:/Geomorfologie/nume_ prenume.

In fereastra WORKSPACE/MODULES este disponibild in cadrul libririei Terrain Analysis -
Profiles, functia Profile [interactive/. Prin dublu-click, se ruleazi functia. La Data Objects,
se alege la Grids, ca Grid System extinderea disponibild (30; 1100z 1100y; coordx coordy),
la >>DEM, 101. srtm3_30m_stereo_ "rand” “coloand”, la Values se ignora, la Shapes, ca
<<Profile points si <<Profile line se alege create. Dupi setarea parametrilor doriti se ruleazi
functia prin apasarea Okay.

Semnalul sonor, bara albastrd din partea dreaptd jos si mesajul din fereastra MESSAGES:
Module execution succeeded arata ci functia a fost finalizatd cu succes. In acelasi timp este
deschisd automat o hartd cu modelul numeric. Acest modul este interactiv, in sensul ci necesiti
crearea interactiva a liniei de profil. Aceasta se face prin alegerea cursorului de tip Action 52,
gi desenarea liniei de profil cu ajutorul click stanga, prin inserarea nodurilor (pentru desenarea
liniei de profil se identifica o succesiune interfluviala de tip versant-culme-versant care intruneste
criteriile de cuesta mentionate mai sus). Dupa desenarea liniei dorite, se actioneaza click dreapta,
fapt care duce la crearea in WORKSPACE /DATA /TREE, sub Shapes a un vector de tip Line numit
01. Profile [srtm3_30m_ stereo_"rand”_"coloana”] si un vector de tip Point numit 01. Profile
[srtm3_30m_ stereo  "rand” _“coloand”], care vor fi salvate prin click dreapta Save As..., in
E:/Geomorfologie/nume_ prenume ca profil_punct.shp si profil_linie.shp. vectorul de tip linie
contine linia de profil desenaté, iar vectorul de tip punct contine puncte aferente liniei desenate gi
introduse la fiecare intersectie a linie de profil cu pixelii gridului SRTM. Relationata de vectorul
de tip exista un tabel de atribute (in WORKSPACE/DATA /TREE click dreapta pe vectorul de tip
punct si apoi se alege Attributes/Show) ce contine distanta fiecdrui punct fata de punctul de
pornire al profilului si altitudinea aferentd pe rasterul SRTM, ambele exprimate in metri.

In fereastra WORKSPACE,/DATA /TREE prin click dreapta pe vectorul 01. Profile [srtm3_ 30m_ stereo ’

se alege din meniu optiunea Attributes/Diagram. In noua fereastra aparutd se alege la Op-
tions/General, optiunea Display type, ca Lines, la X Axis/Values se alege din meniul
rulant DISTANCE, la Attributes se bifeaza ultimul atribut, Z (la bifare va aparea optiunea de
a seta o culoare pentru linie, aici alegandu-se culoarea neagrd), apoi se apasd Okay. Va apirea pe
ecran graficul de tip linie care reprezintd profilul topografic. Acest grafic se salveazd in memoria
RAM cu ajutorul tastei PrintScreen, gi apoi se introduce in aplicatia Paint (Cirl+ V), unde se
decupeazi doar graficul, salvandu-se apoi ca fisie .png. Se mai poate utiliza aplicatia Xn View,
unde cu ajutorul functiei Edit/Import Clipboard se importa continutul copiat, dupd care se taie
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(selectie de tip drag&drop si apoi se apasi butonul ) si se salveaza graficul, ca figier .png
in E:/Geomorfologie/nume_ prenume.

4 Intocmirea plansei

Prin dublu click pe fisierul /figierele incarcat /-te in SAGA in fereastra WORKSPACE /DATA / TREE,
in zona centrald se va deschide o harta reprezentand figierul respectiv. In aceasta fereastra se va
alege MAXIMIMIZE, astfel incat ea sa ocupe intreaga fereastra centrald. Prin apésarea butonului
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SHOW PRINT LAYOUT ® va apirea macheta hartii, care pe langa continutul prorpriu zis, contine
si riglele X7, scérile grafice X,7, scara numerici si legenda obiectelor din hartd. Prin apdsarea
butonului PRINT va aparea fereastra Print, de unde se alege imprimanta virtuala doPdf si se
apasi Print. Va apirea fereastra doPDF - Save PDF file unde se va alege Browse gi se
va defini calea citre E:/Geomorfologie/nume_ prenume, se va alege numele figierului, dupi care
Save si apoi OK. In cateva secunde se va deschise fisierul .pdf salvat. Se printeaza astfel rasterul
panta.

Se va selecta rasterul 02. Slope si vectorul de tip linie 01. Profile [srtm3_30m_ stereo "rénd”_"coloana”]
in fereastra WORKSPACE/DATA /TREE, apoi click dreapta si se alege Show, actiune ce va des-
chide in zona centrald o hartd reprezentand cele dous fisiere. In aceasti fereastrd se va alege
MAXIMIMIZE, astfel incat ea sd ocupe intreaga fereastrd centrald. Se selecteazi din nou figi-
erul vector de tip linie, gi in ferestra din dreapta (Data Properties) se va va alege la Op-
tions/Colors/Unique Symbol/Color, culoarea neagri, la Size / Default Size valoarea 2,
apoi se apasi butoul Apply.

Se mareste pe zona unde se afld linia de profil §i prin ap#sarea butonului SHOW 3D-VIEwW 3
optiunile pentru crearea unei perspective tridimensionale a pantei si a liniei de profil utilizand ca
baza altitudinalad rasterul SRTM, vor apérea pe ecran: la Data Objects/Grids, ca Grid Sys-
tem extinderea disponibila (30; 1100z 1100y; coordz coordy), ca >> Elevation rasterul SRTM,
iar la Options Shift/Ezaggeration se alege 6, Background Color se alege 03 whee , 1ar la Resolution
se alege 600. Se creeaza perspectiva 3D prin apédsarea Okay. In meniul 3D-View se alege Save
as image..., se definegte calea de salvare a figierului .png, gi se acceptd dimensiunile figierului prin
apasarea Okay.

Se deschide aplicatia Inkscape, se deschide template-ul de hartd A4, se importi figierul .pdf,
dupa care se introduc detaliile necesare:

1. Titlul: Perspectivd 3D a cuestei candidat (altitudine Modelului Numeric al Altitudinii
Terenului srtm3_30m_"rand” ”coloana”) si Profil topografic al cuestei candidat (altitudine
Modelului Numeric al Altitudinii Terenului srtm3 30m_"rand” "coloand”);

2. se degrupeazi obiectul generat de importul fisierului .pdf (Ctrl+U) continand harta pantei
si se sterg harta, cadrul, scara numerica si numele rasterului, care vor fi inlocuite de unitatea
de masura (grade) si numele variabilei (panta);

3. folosind unealta Text T se scrie numele variabilei si unitatea de masura, deasupra scarii
de culori: [grade] pentru pantd, cu marimea fontului de 12;

4. Se importa figierul .png continind perspectiva 3D gi se sorteazd la baza ierarhiei stratelor

5. Se importa figierul .png cu profilul topografic gi se sorteazi la baza ierarhiei stratelor.

6. Se importd figsierul .pdf contindnd harta pozitionarii directiei de profil topografic si se
sorteazd la baza ierarhiei stratelor; se va completa eticheta axei x cu Distanta (m), eticheta
axei y cu Altitudinea (m) si directia liniei de profil utilizand punctele cardinale;

7. Pentru a se dovedi

8. Se salveaza figierul prin FILE/SAVE As... cu denumirea LP05 nume_ prenume_ grupdsemigrupd.svg
in directorul E:/Geomorfologie/nume_ prenume;

9. Sesalveaza ca figier .pdf prin FILE/SAVE A COPY... cudenumirea LP05 nume_ prenume_ grupdsemigr
in directorul E:/Geomorfologie/nume_ prenume.



Perspectiva tridimensionala a cuestei candidat
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Figura 3: Planga
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