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Lucrarea practica igi propune descrierea modului de intocmire a profilului geomorfologic si a hartii hipsome-
trice cu umbrire.

1 Profilul geomorfologic

1.1 Profilul topografic

Profilul topografic este o sectiune reprezentata bidimensional a reliefului scoartei terestre. El este o constructie
graficd care se bazeazd pe reprezentarea altitudinii ca functie a distantei grafice pe doua axe de coordonate
carteziene x (abscisa) si y (ordonata).

Tipurile de profil topografic Functie de directia pe care se face sectionarea reliefului, profilele pot
fi drepte sau frante. Profilele drepte reflectd corect distantele grafice, dar nu sunt foarte reprezentative
totdeauna pentru formele de relief, pe cand profilele frante exagereazad distantele grafice, dar reflectd mai
bine forma reliefului.

Functie de directia de sectionare a dezvoltarii formei de relief, profilele pot fi transversale sau longitudinale.
Daca directia de profil intersecteazi o forma de relief perpendicular pe directia de dezvoltare, atunci profilul
este numit transversal (profil transversal printr-o vale, deal, culme, munte, etc). Dacad directia de profil
intersecteazd o forma de relief de-a lungul directiei sale de dezvoltare, atunci profilul este longitudinal (profil
longitudinal al unei vai, rau, culmi, deal, munte).

Scarile profilului topografic Profilul topografic are doua scari, care pot fi egale sau inegale. Ele sunt
date de cele doud axe de coordonate. Scara distantelor din teren (orizontald), pe axa ox, se obine prin
transformarea distantelor grafice la scara hartii in distante din teren. Scara inaltimilor (verticald), pe axa oy,
reflectd distributia altitudinald a profilului. Daca alegem ca cele doud sciri sa fie egale ca valoare (adicd 1 m
pe scara distantelor sa fie egal cu 1 m de pe scara iniltimilor), din cauza dezvoltarii profilului mai mult pe
orizontala decat pe verticald, variatiile altitudinale ale reliefului nu sunt reprezentate fidel. De aceea scara
verticald se exagereazd fatd de cea orizontald la diferite proportii (x2, x5, x10, x100), functie de zona unde se
face profilul (munte, deal, podis, campie). Pot exista si cazuri, pentru relieful montan accidentat cand scara
verticald se micgoreaza. Limita maxima a scarii verticale este datd de maximul de altitudine, plus incd un
interval major. Limita minima trebuie si fie mai micd decat cea mai mica altitudine a liniei de profil, mai
ales atunci cand se intentioneazi reprezentarea geologiei, ca in cazul profilelor geomorfologice.

Intocmirea profilului topografic Profilul topografic reprezinti o diagrama de tip linie, reprezentand o
altitudine pentru fiecare distanta, de-a lungul liniei de profil. Pentru a obtine o astfel de diagrama este nevoie
de doua siruri corespondente, continind altitudinea aferenté fiecirui pixel si distanta la care se afli acesta
fatd de punctul de start al liniei de profil.
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Elemente de cotinut ale reprezentiarii grafice ale profilului topografic  Profilul trebuie sa aiba
TITLU in care se specificd tipul de profil transversal/longitudinal, liniar /drept/frant/sinuos si toponimul
zonei unde a fost efectuat profilul.

Notarea toponimelor gi/sau cotelor altitudinale se face, daca acestea se gtiu sau exista pe harta topogra-
ficd aferentd (pentru Romania cele mai veridice toponime sunt reprezentate pe aga numitele planuri directoare
de tragere http://earth.unibuc.ro/articole/eHarta-work-planurile-de-tragere, hirti topografice la
scara 1:20 000, proiectie conforma conicd Lambert, varianta Cholensky, reprezentand terenul aferent anilor
1890-1920 si toponimele perioadei 1890-1950).

Orientarea liniei de profil trebuie indicatd pe marginile profilului, functie de punctele cardinale. Se
mai poate efectua si o schitd a regiunii, orientatd spre N pe care se deseneaza linia de profil, astfel incat
directia orientdrii liniei de profil este evidenta. Cénd linia de profil este frantd, schimbarea directiei de profil
trebuie indicata printr-o linie verticald, si prin indicarea orientarii segmentului, deasupra acesteia.

1.2 Profilul geomorfologic

Profilul geomorfologic este un profil topografic care contine gi informatii geologico-geomorfologice (date de
geologie, structura, tipuri de formatiuni acoperitoare, procese geomorfologice, caracteristici geomorfometrice,
formele de relief, vegetatia sau modul de folosintd al terenului, etc). Constructia profilului geomorfologic
este identicad cu constructiei profilului topografic, carcateristicd doar primului fiind adaugarea informatiilor
geologico-geomorfologice Profilele geomorfologice pot fi simple, folosite pentru a infatisa forma reliefului pe o
directie, sau pot fi compuse, mixte, complexe sau suprapuse, pentru a infitisa aspecte ale reliefului pentru zone
intingse. Cele mai importante aspecte geologico-geomorfologice care se exprimi pe profilele geomorfologice
sunt:

e structura geologica, prin desenarea limitei stratelor geologice si exprimarea grosimii acestora;
e tipul petrologic de roca al diferitelor corpuri geologice exprimat prin haguri sau culori;

e tipul depozitelor acoperitoare: eluviu, deluviu, aluviu, coluviu, proluviu;

e linii tectonice sau structurale importante, cu efect in relief;

e formele de relief generalizate: versant, culme, interfluviu, albie;

e forme de relief specifice: dolina, terasa, raveni;

e procese geomorfologice: alunecari, ravenare;

e panta sau tipul de curburi sectoarelor de profil;

e vegetatia, modul de folosinta.

Profilul geomorfologic transversal Profilul geomorfologic transversal este o constructie grafica care ne
aratd variatia altitudinii pe directie transversald fatd de formele de relief (culme, versant, albie), completata,
cu detalii privind structura geologica si constitutia litologica, tipurile de depozite acoperitoare, formele de
relief, etc.

Profilul geomorfologic longitudinal Profilul geomorfologic longitudinal este o constructie grafica care
ne aratd variatia altitudinii de-a lungul unei forme de relief, fiind practicat in special pentru albiile de réu,
completata de informatii privind geologia sau evolutia geomorfologica a raului respectiv.Intocmirea profilului
geomorfologic longitudinal se face la fel ca in cazul unui profil topografic pe o directie sinuoasa.

Forma profilului geomorfologic longitudinal este caracterizata de o scadere continud a altitudinii albiei de
rau pe masuri ce creste lungimea acesteia. In general profilul longitudinal se prezinti ca o linie cu concavi,
dar pot apirea mai multe sectoare ale acestuia, care fie sunt concave, fie convexe (Fig. 2.1). Variatia este
data de relatia inversi dintre altitudine gi lungime. Astfel un raport 1:1 (1 m variatie a altitudinii, 1 m
variatie a lungimii) creeaza linii drepte, cu o panta de 45°. Dacd raportul devine supraunitar (altitudinea
scade mai repede decat lungimea) panta liniei depasegte 45°. Daca raportul devine subunitar (altitudinea
scade mai incet decat lungimea), panta liniei scade sub 45°. O succesiune de raport 1:1 sau raport subunitar
cu un raport supraunitar creeazd un segment concav al profilului, iar o succesiune de raport supraunitar
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Figura 1: Exemple de profile geomorfologice

cu raport subunitar creeazd un profil convex. Variabilele geomorfometrice ale profilului longitudinal sunt
variabile matematice care descriu cantitativ profilele geomorfologice longitudinale i care au semnificatie in
analiza geomorfologica.

Pentru realizarea comparatiilor intre parametrii profilelor longitudinale ale raurilor 7 propune aducerea
la unitate a profilelor prin normalizare, pentru datele de pe ambele axe:

H — H. .
Altitudine normalizata = ———""" (1)
Hmaz
. N L
Lungime normalizata = (2)
max

unde i este fiecare individ al populatiei de altitudini, respectiv lungimi.
Coeficientul de concavitate se poate calcula dupa metoda lui 7 ca raport al suprafetelor de deasupra liniei
de profil si de sub linia de profil, masurate pe grafic:

Ay
-4 3)

Se considera ca, cu cat coeficientul de concavitate al profilului longitudinal este mai mare, cu atat este
mai mare varsta raului care a creat acest profil.

Gradientul sau panta raului reprezintd variatia altitudinii albiei raului (Ah) raportatd la lungimea albiei
(valoarea determinata grafic, necorectatd functie de pantd - D) pe care are loc aceastd variatie:

Ca

Ah
= —. 4
b= @)
Pentru profilele longitudinale se poate calcula un gradient total, care insa indica o valoare medie, ce pe
sectoare poate varia foarte mult.

2 Calculul in SAGA

Se deschide SAGA GIS. Fisierul SRTM3 30m_ stereo_ rand” “coloand”.sgrd se incarca in aplicatia SAGA
GIS (F1LE/GRID/LOAD) =
In fereastra WORKSPACE /MODULES este disponibild in cadrul librariei Terrain Analysis - Profiles,
functia Profile [interactive]. Prin dublu-click, se ruleazi functia. La Data Objects, se alege la Grids, ca
Grid System extinderea disponibild (30; 1100z 1100y; coordz coordy),la >>DEM, 101. srtm8_30m_ stereo"rand”_7c




7. Completarea profilului topografic
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Figura 2: Exemple de profile geomorfologice
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Figura 3: Exemple de profile geomorfologice (1)
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Figura 4: Trasarea directiei de profil topografic

la Values se ignora, la Shapes, ca <<Profile points si <<Profile line se alege create. Dupi setarea para-
metrilor doriti se ruleazi functia prin apasarea Okay.

Semnalul sonor, bara albastrd din partea dreaptid jos si mesajul din fereastra MESSAGES: Interactive
module execution has been started aratd ci functia a fost initiatd cu succes. In acelasi timp este deschisa
automat o hartd cu modelul numeric. Acest modul este interactiv, in sensul ci necesitd crearea interactivi
a liniei de profil. Aceasta se face prin alegerea cursorului de tip Action ‘X, si desenarea liniei de profil cu
ajutorul click stanga, prin inserarea nodurilor.

Dupi desenarea directiei dorite, se actioneaza click dreapta, fapt care duce la crearea in WORKSPACE/DATA / TREE,

=~

sub Shapes a unui vector de tip Line numit 01. Profile [srtm8 80m_ stereo_ rénd”_“coloand”] si un vector
de tip Point numit 01. Profile [srtm8_30m_ stereo  "rand”_“coloand”], care vor fi salvate prin click dreapta
Save As..., in E:/Geomorfologie/nume_prenume ca profil_punct.shp si profil_linie.shp. Vectorul de tip linie
contine linia de profil desenaté, iar vectorul de tip punct contine puncte aferente liniei desenate gi introduse
la fiecare intersectie a linie de profil cu pixelii gridului SRTM. Relationatad de vectorul de tip punct, exista o
bazd de date (in WORKSPACE/DATA/TREE click dreapta pe vectorul de tip punct si apoi se alege Attribu-
tes/Show) ce contine distanta fiecirui punct fatid de punct de pornire al profilului (atributul Distance) si
altitudinea aferentd pe rasterul SRTM (atributul Z), ambele in metri.

In fereastra WORKSPACE /DATA /TREE, prin click dreapta pe vectorul de tip punct gi apoi alegerea At-
tributes/Diagram se acceseazi optiunile de creare a unei diagrame. Pentru crearea unui profil topografic,
se alege Lines la Display Type, atributul Distance la X Axis Values, si atributul Z la Attributes.

Fereastra continand profilul topografic se modifici pentru a obtine o exagerare optimi (axa Y si fie aprox.
1/3 din axa X). Acest grafic se salveazi in memoria RAM cu ajutorul tastei PrintScreen, si apoi se introduce
in aplicatia Paint (Ctrl+V), unde se decupeazid doar graficul, salvandu-se apoi ca figie .png. Se mai poate
utiliza aplicatia Xn View, unde cu ajutorul functiei Edit/Import Clipboard se importa continutul copiat,

| i @
dupa care se taie (selectie de tip drag&drop si apoi se apasd butonul ) si se salveazd graficul, ca figier
.pug in E:/Geomorfologie/nume_ prenume.
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Figura 5: Afigarea tabelului aferent figierul de tip punct

3 Harta hipsometrica

Hipsometria reprezintd misurarea altitudinilor si adancimilor (batimetrie) suprafetei terestre exprimate
relativ la nivelul marii (Encyclopsedia Britannica Online. 27 Feb. 2010, http://www.britannica.com/
EBchecked/topic/280167 /hypsometry). Din punctul de vedere al topografilor si cartografilor, harta hip-
sometricd prezinta relieful prin conventii, cum ar fi curbele de nivel, hagurile, umbrirea, scara de culori [?].
Practic, hipsometria este un strat tematic reprezentat pe hartile generale geografice sau pe cele topografice,
continuitatea altitudinii suprafetei terestre fiind redata fie prin curbe de nivel, fie prin culori, sau forma
suprafetei terestre fiind infatisata cu ajutorul hasurilor sau a umbririi. Geografii fizicieni sau geomorfologii
folosesc stratul hipsometric pentru intocmirea unei harti tematice, harta hipsometricé, pe care o mai numesc
si harta treptelor morfologice, fiind harta care redd generalizat formele de relief in ansambluri hipsometrice
[?]-

Din considerentele prezentate mai sus reiese ci in geomorfologie, harta hipsometrici este harta care
reprezinta altitudinea suprafetei terestre grupata in clase/intervale altitudinale, egale sau nu, functie de
folosirea acesteia:

a) intervale hipsometrice egale, cAnd harta este folositd la reprezentarea graficd continui (generald) a
altitudinii, eventual si pentru obtinerea unei histograme a frecventei claselor altitudinale;

b) intervale hipsometrice inegale, cand harta este folositd la reprezentarea grafica a altitudinii specifice
unor unitati sau forme de relief.

Atat in cazul analog, cat si in cel digital necesitatea clasificarii hipsometriei este evidenta: ochiul uman nu
poate distinge intervale specifice din reprezentarea curbelor de nivel si nici toata paleta de culori aferentd unei
imagini digitale. Fatd de reprezentarea continu a unei scari de culori, reprezentarea pe clase de hipsometrie cu
o serie de culori aferente, eventual insotitd de umbrire reuseste s prezinte privitorului o imagine concludenta
a altitudinilor suprafetei terestre [)] Reprezentarea grafica a hartii hipsometrice poate fi folosita si ca suport
pentru calculul curbelor hipsometrice sau a histogramei frecventei claselor de altitudine, mai ales in format
digital.
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Figura 6: Continutul tabelului aferent figierul de tip punct

D ostance [tanceoved x| v |z 4 |
1 1 0.000000 0.000000 503608,951000 674325.033000 1406, 160034
2 2 36.055513 36.224991 5035628.951000 674795,033000 1402.660034
3 3 72.111026 F72.380707 503548,951000 674755,033000 1405, 349975
4 4 108, 166538 108.436832 503668.951000 674735.038000 1405,560059
5 5 144, 222051 144,493355 5035688.951000 674705,033000 1405,829956
[+ 5] 180, 277564 180,628650 503708,951000 674575,033000 1403,430054
7T 7 216.333077 216.694557 503728.951000 674645.038000 1402.560059
8 a8 252, 388589 252.750175 503748.951000 674515.033000 1402,579956
9 9 288.4944102 289,160399 503758.951000 674585,033000 1397.510010
10 10 324.9499515 325.251839 503738.951000 674555.038000 1399,119995
11 11 360,555128 361.567611 503308,951000 674525,.033000 1403,459961
12 12 396.510540 398.093016 503328.951000 674455,033000 1397.619935
13 13 432.666153 434, 148530 503848.951000 6744565.033000 1397.609985
14 14 458, 721666 470,208390 503868.951000 674435.038000 8 1397.050049
15 15 504, 777179 507.454024 5033588.951000 674405,033000  1387.709951
16 16 540.832691 544401609 503908,.951000 674375.038000 1373.640015
17 17 576.8853204 581.639724 503928.951000 674345.038000  1370.329958
18 13 5612.943717 519, 754934 503943.951000 ©74315.038000 1357.969971
19 19 643.999230 559,533112 503968.951000 6742585.038000 1341.050049
20 20 5685.054742 700,994306 503988.951000 674255.033000  1320.630054
21 21 721,110255 740,514447 504008,951000 674225,033000 1304, 500000
22 22 757.1657568 782.835448 504028.951000 674195,.033000 1282.339966
23 23 793,221281 824, 717585 504048.951000 674165.038000 | 1261.030029
24 24 829.276793 864.026877 504068.951000 674135.033000 8 1243,.920044
25 25 865.332306 Q06.667622 504088.951000 674105.038000 1222,300049
26 28 901.337319 948,337667 504108.951000 674075.038000  1201.410034
27 27 937.443332 938,398303 504128.951000 ©74045,033000  1133.949951
28 28 973.4935344 1023.363503 5041453.951000 674015.038000 1166,709961
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Figura 7: Setdrile diagramei de creare a profilului topografic
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Messages
[2012-10-29/21:14:46] Project has been successfully lnaded.

[2012-10-29/21:15:08] Executing module: Profile
[2012-10-29/21:15:08] Interactive module execution has been started

ready 01. Profile [srtm3_30m_stereo_18_8]
933 file[s). 0 / 34 dir[s] 0k

Figura 8: Profilul topografic
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Figura 9: Harta hipsometrica cu intervale egale
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Fig. 3 Harta hipsometrica a formelor de relief
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Figura 10: Harta hipsometricd cu intervale inegale
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Figura 11: Clasificarea rasterului

4 Calculul in SAGA

Se deschide SAGA GIS. Figierul SRTMS8_30m_ stereo_ rand”_"coloand”.sgrd se incarci in aplicatia SAGA
GIS (F1iLE/GRID/LOAD) =.
In fereastra SAGA WORKSPACE/DATA /TREE click dreapta pe gridul SRTM incircat, apoi Classification

Set

Range to minimum/Mazimum. Finalitatea va fi ci paleta de culori existenta va fi aplicatd amplitudinii al-
titudinii, de la minimul pani la maximul real al gridului, disponibil gi in OBJECT PROPERTIES/DESCRIPTION,
si nu valorile obtinute de SAGA prin egalizarea histogramei la deschiderea rasterului (acelagi efect se obtine
prin deschiderea histogramei obiectului, prin click dreapta pe acesta gi alegerea Histogram, urmata de click
dreapta pe ferestra obtinuta, pana cand histograma obtinuta nu isi mai modifica valorile).

In SAGA WORKSPACE/DATA/TREE click dreapta pe rasterul incircat, apoi Classification/Create
Lookup Table. In fereastra nou deschisi se poate defini paleta de culori si numirul acestora. O paleta
tipica utilizabild in cazul hartilor hipsometrice este disponibild la http://www.geomorphologyonline.com/
students_materials/Geomorfo/hipso.pal (functie de tipul browserului setat ca predefinit, salvarea poate
presupune operatiuni diverse, important fiind ca figierul final s aiba extensia .pal). Dupa descircarea acestei
palete de culori, ea poate fi deschisa prin apasarea butonului Load. Paleta hipso.pal contine 4 culori, iar
prin apdsarea butonului Count poate fi definit numéarul de culori la o valoare mai mare (in cazul de fata 10),
functie de numarul intervalelor hipsometrice alese. Prin apdsarea butonului Okay, paleta de culori aleasa va
fi aplicata gridului.

Alegerea numarului de intervale hipsometrice se face prin urméitorul calcul. Ochiul uman nu poate percepe
multe nuante de culori de aceea este ideala utilizarea a maxim 8-10 culori si nuante. Functie de minimul si
maximul altitudinal identificat in tabul Description, se calculeazi amplitudinea, se imparte la numarul de
clase, iar valoarea obtinutd va fi rotunjita citre cel mai apropiat numir intreg. Trebuie considerat si faptul
cd valoarea minima va fi inclusd in prima clasd, iar maxima in ultima clasi, deci avem nevoie de 2 clase
suplimentare, fata de cele alese initiale. De aceea trebuie pornit de la un numéir mic de clase 6-8, la care se
vor adauga cele doud, prima si ultima.

Dupi aplicarea Classification/Create Lookup Table, in OBJECT PROPERTIES/SETTINGS, in meniul
Colors, Type este Loockup table, acesta putand fi editat mai jos. Hotarandu-ne la 10 clase cu interval de
100 m spre exemplu, putem edita intervalul claselor prin editarea campului Minimum si Mazimum. Dupa
terminarea editarii se apasa Okay si apoi OBJECT PROPERTIES/SETTINGS/APPLY.

In fereastra WORKSPACE /MODULES este disponibild in cadrul librariei Terrain Analysis - Lighting,
Visibility, functia Analytical Hillshading. La Data Objects, se alege la Grids, ca Grid System extinderea
disponibila (30; 1100z 1100y; coordz coordy), ca >> FElevation rasterul SRTM, iar la << Analytical Hillshading
sd fie ales create. La Options, Shading Method poate fi setat: Standard, Standard (maz. 90 degrees),
Combined Shading $i Ray Tracing. Metoda Standard presupune luarea in calcul a unei singure pozitii a
Soarelui, definitd de Azimuth [pozitia Soarelui pe bolta cereasca, in grade fatd de directia nord], Declinatie
[inaltimea Soarelui pe bolta cereasca, in grade fata de planul orizontalei] $i Exagerare. Metoda Combined
Shading calculeaza umbrirea functie de mai multe pozitii, dupa care mediaza valorile obtinute. Metoda Ray
Tracing presupune aplicarea unui model complex, care include si reflectiile razelor de pe suprafata terestra.
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Figura 12: Paleta de culori hipsometrice
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Figura 13: Tabul Description
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COLOR NAME  |DESCRIPTION| MINIMUM | MAXIMUM
il 700-799 §23.03-784.0¢  700.000000  799.000000
- e 2 300-899 784,06 -945,1C  800.000000  899.000000
g 5ol 3 [945.10 - 1106.1945.10 - 1106.1 _945.098047|_1106.132056]
2 Type Loclam Takle 4 1106.13 - 1267, 1106.13 - 1267 1106.132056  1267.166064
g B Lookup Table 5 1267.17 - 1428, 1267.17 - 1428,  1267.166064  1428.200073
= 6 1428.20 - 1589, 1428.20 - 1589, 1428.200073  1589,234082
2 7 1589.23 - 1750. 1589.23 - 1750,  1589.234082  1750.268091
= 8 1750.27 - 1911, 1750.27 - 1911, 1750.268091  1911.302100
9 1911,30 - 2072, 1911,30 - 2072, 1911,302100 2072.336108
10 2072.34 - 2234, 207234 - 2234,  2072.336108  2234.370117

Figura 14: Crearea tabelului de culori

Dupa setarea parametrilor doriti se ruleaza functia prin apiasarea Okay.

Semnalul sonor, bara albastra din partea dreapta jos gi mesajul din fereastra MESSAGES: Module execution
succeeded arata ci functia a fost finalizata cu succes. Ca urmare a rularii functiei, in WORKSPACE/DATA / TREE,
sub Grids apare 1 raster numit 02. Analytical Hillshading, care va fi salvat prin click dreapta Save As..., in
E:/Geomorfologie/nume_ prenume.

In fereastra WORKSPACE /DATA se selecteazi cele doud rastere, rasterul SRTM cu paleta de culori de tip
hipsometric gi umbrirea analiticd (cu click stanga si tasta CTRL apasata), apoi click dreapta gi Show. Va
apdrea in zona centrald o fereastrd Add layer to selected map, unde se alege New si apoi OK. In fereastra
WORKSPACE/MAPS, in harta aferentd se asigurd ci rasterul SRTM se afli sub rasterul umbrire analiticd
(prin mutarea cu click stanga), iar apoi se selecteazi rasterul umbrire analitici, si in ferestra dreapta OBJECT
PROPERTIES/SETTINGS se va seta in Options/Display/Transparency la 50%.

In momentul in care suntem multumiti de rezultat, putem exporta harta ca fisier .pdf, prin click pe SHOW
PRrRINT LAYOUT, iar apoi Print, alegerea imprimantei virtuale doPdf, definirea caii figierului gi Save, apoi
OK.

5 Intocmirea plansei

Prin dublu click pe figierul/fisierele incarcat/-te in SAGA in fereastra WORKSPACE/DATA/TREE, in zona
centrali se va deschide o hartd reprezentand fisierul respectiv. In aceasti fereastri se va alege MAXIMIMIZE,
astfel incat ea sd ocupe intreaga fereastra centrald. Prin apidsarea butonului SHOW PRINT LAYOUT & va
aparea macheta hartii, care pe langad continutul prorpriu zis, contine si riglele X,Z, scarile grafice X,Z, scara
numericd si legenda obiectelor din hartd. Prin apisarea butonului PRINT € va apirea fereastra Print, de
unde se alege imprimanta virtuald doPdf gi se apasd Print. Va aparea fereastra doPDF - Save PDF file
unde se va alege Browse si se va defini calea citre E:/Geomorfologie/nume_prenume, se va alege numele
fisierului, dupi care Save si apoi OK. In cateva secunde se va deschise fisierul .pdf salvat.

Se deschide aplicatia Inkscape, se deschide template-ul de harta A4, se importa figierele .png si .pdf, dupa
care se introduc detaliile necesare:

1. Titluri: Profil topografic transversal prin valea raului Repedea, Harta hipsometricA MNAST srtm3 _30m_"rand” _

2. folosind unealta Text Al se scrie numele variabilei gl unitatea de masura, deasupra axelor/scarii de
culori: [m] pentru distanti, pe axa X si altitudine, pe axa Y, [m] pentru altitudine, cu marimea fontului
de 12;

3. se degrupeazd obiectul generat de importul figierului .pdf (Ctrl+U) contindnd harta pantelor si a
curburii in plan gi se gterg scara numerica si numele rasterului, care vor fi inlocuite de numele variabilei
si unitatea de masura;

4. Se salveaz3 figierul prin FILE/SAVE As... cu denumirea LP02 nume_prenume_ grupdsemigrupd.svg in
directorul E:/Geomorfologie/nume_ prenume;
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5. Se salveazi ca figier .pdf prin FILE/SAVE A COPY... cu denumirea LP02_ nume_ prenume_ grupdsemigrupd
in directorul E:/Geomorfologie/nume_ prenume.
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